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ご あい さ つ 
この た び は 、 埋 パン プレ スト の スー パー ファ ミコ ン 用 ゲー ムカ セッ 
ト 「 バ トル ドッ ジ ボ ー ル I 」 を お 買い 上 げ い た だ き 、 まこ と に あり が 
と うこ ござ いま し た 。 ご 使用 前 に 取り 扱い 方 、 使用 上 の 注意 な ど 、 こ 


の "取扱 説 明 書 , を よく お 読み いた だ き 、 正しい 使用 方 で ご 愛用 くだ 
さい 。 な お 、 こ の 「 取 扱 説明 書 」 は 大 切 に 保管 し て くだ さい 。 


し よう じょう ちゅ う い 
還 使用 上 の 注意 
ご 使用 後 は AD アダ ブタ ー を コン セン ト か ら 必 ず 抜 いて くだ さい 
テレ ビ 画 庫 か ら で きる だ け 苑 れ て ゲー ム を し て くだ さい 。 
. 長 時 間 ゲ ー ム を する 時 は 、 健康 の た め 、 ] 時 間 な いし ど 時 間 ご と 
10 分 か ら 15 分 の 小 休止 を し て くだ さい 。 

、 精密 機器 で す の で 、 0 人 
ョ ッ ク を さけ て くだ さい 。 ま た 、 絶 対 に 分 解 し な いで くだ さい 、。 
1 

い 。 故障 の 原因 に な り ま す 。 
70 パッ シッ アル コー ル 等 の 揮発 沿 で ふか な いで くだ さ し 
カセ ッ ト の 着脱 時 に は 必ず スー ーー ファ ミコ ン 朱 の 全 痢 スイッチ 
を お 切り くだ さい 。 
- この カセ ッ ト は スー パー ファ ミコ 専用 で す 。 フ ァ ミ リー 
ー タ ー ー で は 使用 で きま せん 。 


着 の テレ ビ ) を 手続 する と 残 後 ( 面 細 ヤ ケ ) が 生ずる た め 

し な いで くだ さい 。 
年 Jl ー ム を 始め る と 、 圧 縮 デ ー タ ー を 展開 する 黒い 画面 が 、 し ば らく 
表示 され ます 。 故障 等 で は あり ませ ん 。 


けん こう じょう 


健康 上 の 安全 に 関す る ご 注意 


疲れ だ 状態 や 、 運 続 し て 長 時 間 に わ た る プレ イ は 、 健 康 上 好ま し く あ 
の ませ ん の で 避け て こ だ さ い 。 ま だ 、 ご く 稀 に 、 強 い 光 の 東 激 や 、 点滅 
を 受け た り 、 テ レビ 画面 等 を 見 なり し て いる 時 に 、 一 時 的 に 筋肉 の けい 
れん や 意識 の 悦 失 等 の 症状 を 経験 する 人 が いま す 。 こ うし だ 症状 を 経験 
レ し だ た 人 は 、 テ レビ ゲー ム を する 前 に 和 め ず 医 師 と 相談 し て くだ さい 。 まだ 、 
デレ ピ ツ ニ ム を し て いて 、 こ の よう な 症状 が 起き だ 場合 に は 、 ゲ ー ム を 


止め 、 医 師 の 診察 を 受け て こく だ さい 。 
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II 
グー ム の 準備 


ズー ルー ファ ミコ ン 本 体 に 「 バ トル ドッ ジ ボ ー ル II」 の カセ 
ッ ト を セッ ト し 、 電源 を 入れ ます 。 バン プレ スト ロゴ が 表示 
され た 後 、 タ イト ル 画 面 に な り ま す 。 


が めん ス 


の 2 トル 画面 で STAHT ボ タン を 押す と の の シム スペ ツ ラ ト 


レン 3 ング ンク 


か “OPTION" を 選択 する 画面 に な り ま す 。 


IA ー ム スター に を 選ぶ と ゲー Se ド 選 択 画 面 に な り ます 。 
“OPTION” を 選ぶ と オプ ショ ン モ ー ド 選 択 画面 に な り ま す 。 


コノ フ ヒ ローラ ー の 基本 操作 


0 3 


キキ ー ノ 移動 、 同 方 向 ら 回 押し て ダッ シュ 、 モ ー ド の 選択 
AA ボタ ンプ ショ ッ ト 、 キ ャ ッ ツチ 


下 ポ ボタ シ ノシ ジャ ンジ シ いい 
メ X ボ ポタ ング (X 土 上 ・ 日 で コン ピ ネ ーション 攻撃 ) 

Y ポ ボタ ンプ し や ゃ が お む 、 パス 

L ボタ ン ノ 単独 で は 使用 し ませ ん 

ボタ ン ン ショ ッ ト お よび パス 用 ター ゲッ トチ ェ ン ジ 
思 ロボ タン ノ 必 殺 技 (必殺 技 ポ イン ト が 必要 で す ) 
ST「AHT ボ タン ンス テー ジ の 決定 

SELEDT ボ タン ノン 使 用 し ませ ん 


※ ご の 説明 書 は コン トロ ー ラ ー の キー 設定 が TYPE 1 の 場 
合 で 書い て あり ます 。 
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ご oy 5 


IOPilDMODE 革 | 


- UIPEE か = に (投入 
dE な 還 == 仙 2 久 
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ここ で は 次 の こと が で きま す 。 

@ 1 ピコ ント ロー ル セ レ クト ン ] の キー 設定 の 変更 
@BP コ ント ロー ル セ レ クト ン ら 品 の キー 設定 の 変 
@ ビビ 対戦 レベ ル 設 定 / ら 対戦 時 の 各々 の 難易 度 5 
@EX|T ン タイ トル 画 曽 に も どる 


キキ ー の 上 下 で 選び 、TAHT ボ タン を 押し て くだ さい 。 


へ ん こう 


て い 


に し ビ ・ ど P コ ント ロー ル セ レ クト 】 


ーッ 
キー 設定 は 4 タイ プ あり 、 キ キー の 上 下 で 選び 、A ボ タン で 


決定 し ます 。 決定 する と 前 の 画面 に も どり ます 。( 設 定 の 操作 
は 1 P・6P と も 同じ で す ) 


人 


【P 対 戦 レ ベル 設定 】 


2 _ iiNON DE ド : に 


収 ミ g 計 ーーーーーーーーーーーーー ーー ニニ > 


| EnSi 軸 PURHHI 二 軍 HaRI 
| 四 記 3 | 
EnSi 抽 議 DURHHI 二 論 HiRI 


キキ ー の 上 下 で プレ イヤ ー を 選び 、 キ キー 左右 で は つの レベ 
ル か ら 選 び ま す 。 1 品 、GP と も に 選ん だ ら A ボ タン で 決定 、 
前 の 画面 に も どり ます 。 


ゲー ハム モー ビ を 選 志 


タイ トル 画 ] 面 で “ゲーム スター ト ” を 選ぶ と ゲー ム モ ー ド 選 
択 画面 に な り ま す 。 


バトル ド ツー ー ル II で は 次 の は つの ゲー Ne ド が 選べ ま 
す 。 各々 キ キ ー ー の 上 下 で 選ん で STAHT ボ タン を 押し て く 


eS 
と うき ゅ うお うけ つて いせ ん 


@ 闘 球 王 決 定 戦 モ ー ド AN 
1 専用 。 フレ イヤ ー ほ スト で バ リー の 主人 公 に な っ て 試合 を 
勝ち 抜き 、 栄 光 を めざし て 行く HPG 仕 立て の モー ド で す 。 


げき と うた いせ ん 


@ 激 闘 対戦 モー ド 

日 チー ー ム の 中 か ら 好き な チー ム を 選ん で 対戦 し ます 。 ら 対 
戦 専用 の モー ド で す 。 バト ルリ ー グ モー ド で 自分 の 育 て た チ 
ー ム を パス ワー ド で 入力 し て 対戦 さす る こと も で きま す 。 


し ゅ き ぉ う 
@ 修 行 モ ー ド 


特殊 シヨ ッ ト や 必 技 、 乱闘 攻 撃 な ども 制限 な し に いく ら で 
も 試し な が ら 試合 か で きる 、 練習 用 の モー ド で す 。 


メン バー や コー ト は 限ら れ た も の に な り ま す 。 


と う きゅう お う けっ て い せん 


半 決 定 戦 モ ー ビ 0 壮 ひ 方 


と うき ゅ うお うけ つて いせ ん 


闘 球 王 決定 戦 モ ー ド を 選ぶ と すぐ に メッ セー ー ジ 画面 に な り ま 
す 。 そ の 後 、 2 ー ム セレ クト 画面 に な り ま す 。( メ ッ セ ー ー ジ 画 
面 は は TAHT ボタ ン で と ば すこ と が で きま す 。) 


好き な チー ー ム を 叶 キ ー で 選ぶ か 、 も し く は 前 回 プレ イ し た 時 
に 記録 し た パス ワー ド が あれ ば “パス ワー ド " を 選び 、 ら T 
AT ボタ ン を 押し ます 。 こ こ で は どれ か チー ム を 選ん で く 
だ さい 。 


ESEWEG 章 


に ゅ うり ょ く ほ うほ う み 


(パス ワー ド に つい て は パス ワー ド の 入力 方 法 を 見 て くだ さ 
い ) 


次 に 、 メン バー 0 の 0 テ で ー タ ス 画 面 に な り ます 。 さら に 各 メ ン 
(Ao - の 詳し い 能 力 を 見 る と き は 、 カー ー ソ ル で 見 た い メン バー 
を 選び A ボ タン を 押し て くだ さい 。 ボタ ン で 前 の 画面 に も 
ご り ま す 。 


と ji ー タ ス 画 和 莉 か ら 、 個々 の メン バー ー の 能力 を 見 な い と き は 、 
TAHT ボタ ン を 押す と 、 の 手 - ム で よい か どう か 聞い 
て きま す の で 、 よい な ら “は い ” を 選ん で TAHT ボタ ン 
を 押し て くだ さい 。 コ ー ト セ レク ト 和 画面 に な り ます 。 


コー ト セ レク ト 画 並 で は どこ の コー - ト か ら で も 華 ぶ こと か で 
さま す 。 上 記 キー ー の 上 下 左右 で 選び STAHT ポ タン を 押し て 


けつ て い し あい 


決定 、 試 含 が 始ま り ま す 。 


せん し ゆ 
【 選 手 の ト レー ド 】 
試合 に 勝っ た 場合 に の み 、 相手 チ 


ー ム か ら 内 野 の 選手 を 1 人 引き 抜 
き 交 換 す る こ が か が で きま す 。 


iP 
| 訪 USH 記 IGRi 革 EiM 


| トレ ー ド を する か どう か 聞い て き 
ます 。 


“いい え ” を 選び TA 日 T ボタ 
ン を 押す と 経験 値 振り 分 け 画 面 に 
な ワ ます 。 - はい" を 選ん で TA 
日 ボタ ン を 押す と トレ ー ド 実生 
画面 に な り ま す 。 


GE 3 いも 0 
間隔 いこ さま 9 の て トレ ー ド を す 

用 る な ら “は い ” を 選び START 
ボタ ン を 押し て くだ さい 。 


内 野 の 選手 の 1 一 d の 中 か ら キ キ 
ー で 選び A ボ タン を 押し ます 。 


< 語 ー で 選び TAHT ボタ ン を 
押し ます 。 


ci ドレ ド を 成立 させ る か どう か 聞い て きま す の で 、 よい 
の はしり を 選ん で BTAHT ボタ ン を 押し て くだ さい 。 
これ で トレ ー ド は 成立 で す 。“ い いえ” を 選ぶ と トレ ー ド の 最 
初 の 画面 に も どり ます 。 


放 験 値 の 振り 分 け 】 


勝ち 試合 の 終了 後に 得 た 経験 値 
(EX ポイ ント ) は ここ で 振り 分 け 
| ます 。 


キキ ー ー で 目 を 六 び ます 。 A A ボ タン で 数 値 が プラ ス さ れ B ボ 
タン で マイ ナス され ます 。( も と の 数 値 より は マイ ナス に な り 
ませ ん ) 最後 に は TAHT ボ タン で 決定 され ます 。 

※ 決 定 後 、 L ・ 日 ボタ ン を 同時 に 押す と 経験 値 の 振り 分 け を 
や り 直 し で きま す 。 


【 バ パスワード の 出力 】 


試合 が 終る た びに パス ワー ド が 表示 され ます 。 バ スワ ー ド は 
に みり ヲ カ し た シナ りさ 、 選手 別 の ステ イタ ス の と ら 


へ 
ンス 
し ゆる い 0 ひ よう 
種 


類 表示 され ます 。 


スス ド を 書き 処 め て お く と 、 途中 で ゲー ム を や め た と こ 
ろか ら 後 日 闘 球 王 決定 戦 モ ー ド を 始め た り 、 激 闘 対 戦 モ ー 
ド で 自分 の 育て た オリ ジ ナ ル チ ー ム で ブレ イ す る こと が で き 
ます 。 ま た 、 選手 別 に パス ワー ド を 入力 すれ ば 、 自 分 だ け の 
オリ ジ ナ ル チ ー ム で 肢 球 王 決定 戦 モ ー ド を 遊ぶ こと が で きま 
す 。 その と き は 、 外野 の 選手 は 内 野 に な れ ま す が 内 野 の 選手 


は 外野 に な る こと は で きま せん 。 
※ パ スワ ー ド は 必ず 正確 に 書き 留め て お いて くだ さい 。 


バス ワー ビ の 入力 


と うき ゅ うお うけ つて げき と うた いせ ん に ゆう り ょ く が 


閣 球 王 決定 戦 モ ー ド や 激闘 対 戦 モー ド で は バス ワー ド 入 力 画 
面 が 登場 し ます 。 AE ド を 使っ て 自分 の オリ ジ ナ ル チ ー 
ム を 戦わ せる 場合 、 9 ム セ レ クト 画面 で NASNEN 
選び TAHT ボ タン を 押し ます 。 


ーーーー (で 放 ーー- ーーーー 


ん 2 の ド 入 力 画 面 の 文字 選択 層 
か ら 呈 キー で 文字 を 選び ます 。A 


ーーー 4 ド 入 力 剛 
目 王 訴 二 琶 認 議 庄 還 に 入力 され ます 。 日 B ボ タン で 一 つ 
2 判 に も どり ます 。 

[ 全 胃 色 W 前 買 委 前 恨 - 
バス ワー ド 入 力 簡 を 変更 する に は 


じ せん た くら 


文字 選択 欄 を キキ ー の 下 で スク ロ 
ー ル させ ます 。 


(KN 


そし て 、END に カ ー ソ ル を 合わ せ 、 A ボ タン を 押す と バス 


に ゆう り よ くら ん 


ワー ド 入 力 欄 が 替り ます 。 CANODE L に 合わ せる と も と に 
も ご どり ます 。 


@COPY 
( 肉 野 1 の パス ワー ド 


入力 欄 の コピ ー) 


キャ ン セ ル 


@ じ CANCEL 


(前 の 入力 欄 へ も どる ) 


に ゆう り よ く し ゅ うり よう 


入力 が 終了 し た ら “END"” に 台 
わせ て A ボ タン を 押す と ゲー ム が 


ほ 攻 まり ます 。 
NIIDINIRISWIIU 有 ix 議 議 


AA 2 


バ ベ ツ に ド の 入力 を 商 條 財 え た な ら 、 


に ゆう り ょ よく 


正しく 入力 し 直し て くだ さい 。 


パス ワー ド で 入力 し た 場合 で も 、 必 殺 技 ポ イン ト が 持ち 込ま 
れる こと は あり ませ ん 。 


げき どう た い か た 


ーー 時 香 モ ー ビ の 痢 が 


きゅう お うけ つて い 


ます 、 P ] (プレ イヤ ー1 ) の 同 球 王 決 定 戦 モ ー ド の 時 と 同 
様 に 8 チー - ム の 中 か ら 好 き な チ ー ー ム を 選ぶ か 、“ パ スワ ー ド ”* 
を 選ん で STAHT ボ タン を 押し ます 。 


3 貞 遇 EE 痕 LL 
EGG 記 EUEGl 


ー ド と 同様 に 画 
て 進め て くだ さい 。 


ワー ド の 入力 方 法 で 説明 し た 


に 入力 し ます 。 


較 』 B つ の チー ム か ら 選 ん で も 、 パ ス 
ン NEx 」 ワー ド 入 力 で も 、 入力 が 終る と 次 
罰 に ステ ー タ ス を 見 る か どう か 聞い 
上 こさ ま 3。 半 演 補 モー ド と 
証 | 同様 に 画面 の 指示 に し た が っ て 進 
本 議 め て くだ さい 。 


1 が 終っ た らら 品 も 同様 に 繰り 


| 返し ます 。 


1 P、 ら P と も 決定 する と 次 に コ 
凍 一 選択 画面 に な り ま す の で 呈 キ 
で 選ん で STAHT ボ タン で 試 


さ あい 


mee 合 が 始ま り ま す 。 


5 bAN し ゅ うり ょ う ご 


合 終 了 後 は リト ライ 画 画面 に な り 
ます 。 2 ここ で は 決 の 4 つか ら 選 ん 
KG の < 電 /ea 間 の の 


BATILE 
DOGE 0 


チー ム セ レ クト ノン もう 一 度 チー ム か ら 選 び 直 し て 試合 を し 
ます 。 

@ コ ー ト セレ クト 同じ チー ム で コー ト を 代え て 度合 を し ま 
す 。 

@ リ トラ インノ もう一度 同じ メン バー で 同じ コー ト で 試合 を し 
ます 。 

@ や め る ンタ イト ル 画 面 に も ご り ま す 。 


※ 対 戦 モ ー ド で は 経験 値 は あり ませ ん 。 


修行 モー ビ の 遊び 方 


ここ で "は 通常 の ショ ッ ト か ら 加 種 の 必殺 技 に 乱 間 コン ポ 
ネー ショ ン シ ョ ッ ト な ど が いつ で も 自由 に 出せ 、 試合 さき を し な 


た いせ つ 


が ら 大 切 た な テク ニッ ク を 覚え る こと が で きま す 。 


UN V ら COM) 5 引 


ふた り た いし 


(お 人 対戦 ) を 選び STAHT ボ タ 
| ン を 押し ます 。 


商 チー ム を 選択 する と すぐ に 試合 が 
始ま り ます 。 


中 馬 送 この モー ド で は 、 相 手 の チ ー ム と 
コー ト は 選択 で きま せん 。 ま た 、 
必殺 技 も 使用 可能 な レベ ル に 運 し 
ミ て いな い キ ャ ラ は 使う こと が で き 
計 ませ ん 。 


し ゅ うり 


剛 | 下 信 が 終了 する と 次 に 、 も う 一 度 
、 夫 0 

、 試合 を する な ら “は い "” を 
し な いな ら * い いえ" を 生ん で 
TAHT ボ タン を 押し て くだ さ 
NS 


※ 修 行 モ ー ド で は 、 る 度 の 訂 箇 人 の に 剛 人 な < 
HP- ] 」 こ な り ま す 。 


Ra- で デビ ニラ ア ( Se 


り 


試合 開始 / 
、 ログ ゲー ム 画 面 の 説明 


@ | ピ 側 選手 


@ 昌 F ト 


ピロ ゲー ジ 


ひっ さ つ よう 0 は 
今 必殺 ショ ッ ト 用 キャ ッ チ ング ゲー 


玉 合 で は ショ ッ ト の 攻撃 で ダメ ー ジ を 与え 、 HP (ビッ ト ポ 


き な い 


イン ト ) を 0 に し て 敵 選 手 を 倒 ] し ます 。 内 野 を 全滅 させ れ 
ば 勝ち で す 。 - | 硬 F 計 GiEE 時 es 


ifHTNE 
有利 晶 日 


は 5 名 六 に ど お ら か が 5 せ られ 
れ ば 、 コ ー ト に 残っ た 選手 の 数 、 日 の 残り 数 で 判定 され ま 
す 。 引き分け は 負け と 同じ で す 。 激 闘 対戦 モー ド で は 引き 分 
け も あり ます 。 ま た 、 ど の モー ド で も 必 # 負 技 ポイ ント は 次 の 
試合 に 繰り 越 さ れる こと は あり ませ ん 。 


[ 眉 た ちの ステ イタ ス 】 


ステ ー タ ス 画 面 に 出 て くる 各 数 値 の 意味 。 値 と も 大 きい 
ほど その 能力 が 高く な り ま す 。 


日 
に ] 
ピ 
) 
9】 
箇 


人 23 所 人 委 
IIIOEIUS4H 


| 語 gCOm 


信 日 ピン ヒッ ト ポ イン ト が 0 に な る と プレ イ 杯 能 に な り ま あ 
@5H り 「 ン ショ ッ ト の 威力 
@ 曲 UN 移動 スピ ー に 


@ JUMP ンジ ャ ンプ カ 1 
@DEF/ ノ 防御 訪 ( キ ャ ッ チ ング 能力 ) 
@TD 丁 AL/ 総 合 カ 
桂 S 必 

【 パ ス の 方 向 に つい て 】 
内 野外 野 ン コー ト 申 因 を 向き 、 ロボ タン で パス ター ゲッ ト 
を 指 
外野 一 外野 内 野 と 反対 方 向 を 向き HH ボタ ン で パス 相手 
指 


※ 
の 
野 野 


コー ト 中 央 を 向い て パス 
コー ト の 後ろ を 向い て パス 


コー ご ぞ 戦 場 だ / 


(oe の 


コ 氷 の コー ト 
足場 が 滑 べ りや すい 氷 の コー ト 。 - 
ダッ シュ が し に くく 、 ふ ん ば り 欠 
も きき ませ ん 。 


| 」 ダ ウシ タウ ンコ ヨー ド 

NIS た お トド ッ ジ 的 な コ 

Pa ル に は 時 限 爆弾 が 仕 
込ん で ある 。 


Ne 


5 も RS 1o 
じゅ うり よく い じょう 


※ 重 力 異常 で ボー ー ル も 異常 な パ 
ウン ド を 起こ す 時 が あり ます 。 


\ 8 


SS 風 の 谷 の コー ト 0 
強風 が 吹く 、 谷 問 の コー ト 。 風 
向き で ボー ル の パワ ー に 変化 が 
生ま れる 。 ゲー ム 中 、 タ イマ ー 
で 風向 き が 変り ます 。 


- コ ロシア ムコ ー ト 

ギリ シャ 風 の 闘技 場 コー ド 。 鉄 
球 の トゲ 付 ボ ー ル は 当たる と い 
SE が 


て いじ ゅ うり よく 


L」 低 重力 コー ト 
重力 低減 装置 で な に も か も フワ 
ププ 。 軽 す ぎ て コン トロ ー ル が 


難し い コ ー ト 。 


王宮 (インペリアル) 
補 厳 な 雰囲気 の ステ ー ジ 。 砕け 
散る ガラ ス の ボー ル で 対戦 し ま 


す 。 


せん ひっ し 


激戦 必至 の 全 B チ ー ム だ / 
ガン ダム ヒー ロー ズ 


ンダ ム ガン ダム フフ 時 版 ツ ム ( 外 時 


ee 才 中 スズ エンキ ラー スズ 


ャ - ク 7 全 


SR サザ ピー ガン ダム MKk- V 
り ゆ う へ い だ 
間 脱 琴 団 ウォ リア ズ 


、 電 >AC( 
ダイ ナミ ッ ク ウ ォ ー ズ 


GP0] 日 ウォー リア H 


ポス ポロ ッ ト (0 還 


( 野 


中 


せん と うい ん が い ぃ ゃ 


ピグ モン (外野 ) 
ゴッド 戦 軒 


ジャ ッ ク ( 外 野 
ウル トラ キラ ー 
イダ ー キ ラー 


フ 


ILUIIIT 1 
生 に L ん 


』 
ぃ 上 論 … 叶 
机 」 『 


ウル トラ マン G 


ベム スタ ー 
シャ ドー ムー ン 


ン A 


ウル トラ マ 
ゼット ン 
ガラ ンダ 


の 


ガ 


アー ル エ ックス 


ウ の グズ ス ドン ガー 


ウル トラ セブ ン 


きょう 9 り よ ょ く 


こ で は 基本 の ショ ッ ト 、 ジャ ンプ ショ ッ ト 以 外 の 強力 な シ 


ほう ほう 


0 和え 技 な どの 操作 の 万 法 を 説明 し ます 。 


『4:0 am-" 
@ 特 殊 シ ョ ッ ト ( ラ ン ニ ング ジャ ンプ ショ ッ ト ) 
ラン ニン グ ジ ャ ン プシ ョ ッ ト を 投げ る タイ ミン グ が ベス ト だ 


と キャ ラク ター に よっ て 様々 な 変化 球 を 投げ る こと が で きま 
す 。 


@ コ ン ビ ネー ショ ン シ ョ ッ ト 
旭 ボ タン 士 上 し ・ 日 ボタ ン の 操作 を する と オー ト で 行なわ れ ま 
す 。 チ ー ム や 組み 合わ せ で 、 数 種類 行 守 い ます 。 


linxt me:poTmo- 


ひつ さ つ わ ざ 


人 @ 必 殺 技 

ボー ル を 持っ て いる 選手 が 、L ・ 日 ボタ ン 同 時 押し で 使い ま 
す 。 た だ し 、 レベ ル 1 の 場合 必殺 技 ゲ ー ジ が 4 ポイ ント 、 レ 
ベル は ボイン ト 以上 な いと 使え ませ ん 。 


※ ト ー ー タ ルレ ベル が その 必殺 2 技 の レ 
ベル に 達し て いな い 場合 、 必 殺 技 ポ 
イン ト が あっ て も 使用 で きま せん 。 


@ 誠 較 玉 撃 
ボー ー ル を 持っ て いな いと き SN 寺 日 ボタ ン 同 時 押し で 敵 の コ 


と うこ う げ き の わ 


ー ト に 施設 加 を 仕 涯 け ます 。 名 剛 到 撃 も 3 及 投 ゲー ジ が 4 
ポイ ント 以上 が 必要 で す 


※ 必 殺 技 ポイント は 、 その 有人 中 の み 効 で 、 交 の 吉 合 に 手 


ち 越 す 事 は で きま せん 。 また 、 バ スワ ー ド で 選手 を 入力 し た 
合 で も 、 必 殺 技 ポイ ント を 持ち 込む 事 は で きま せん 。 


@ 特 殊 ジャ ンプ 

お oo が た いく う じ か か 
ホバリング プロ ボタ ン の 押し 続け で 、 滞 空 時 間 の 長い ジャ ン 
ブ s 


れん ぞ く か い お 


員 


ら 段 ジャ ンプ ン 日 ボタ ン を 運 続 回 押す と 空中 で も う 一 段 ジ 
ジム 


し ゅ の う り ょ く 


特殊 能 カ ソリ スト 


@ 必 殺 技 の 効果 。 
HH ピロ ビー……… 敵 の HH を 奪う 


て き ぼう ぎ よ り ょ く て い か 


DEFー……… 敵 の 防御 力 低下 ・ ボ ー ル を キャ ッ チ し に くく な る 


そう り ょ く て い か は し ん さ 


HUN 一 … 英 の 走 力 低下 ・ 走 る 速度 が 下がる 
Tー… 英 の ショ ッ ト カ 低下 ・ ボ ー ル の スピ ー ド が 下がる 


全能 カー… 英 の 全能 力 低下 ・ パ ラメ ー タ ー が 全て 下がる 
M ビ ーー… 敵 の 必殺 技 ポ イン トド の 賠 秦 

味 亡 H ビ 十 ・ 味 方 の 体力 回 復 

乱闘 停止 … 敵 の 乱闘 能 


力 の 剣 礁 


93252 ち し よう か の う 


※ 効 果 の こ な り の 数 値 は 、 使 用 する の が 可能 な トー タル レベ ル で す 
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談 士 ジム (外野 ) 
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野 ) 
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P HP 


lg トッ = | 一 |kgz フ 2 HP-emlHPW 
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バス ワー ビ 記 録 表 
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Il FOR KS 


Ll 1 1 III li 
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台 | 人目 | | | | | | |M 
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シナ リオ 時 | | | | | 
| 上 骨 iii 
巴 | 目 | nl ll ll ll 
| 目 | lll ll 
4 上 1111111| 


お 父 さ ま 、 お 練 さ ま 方 へ (必ず お 読み あき ださい) が 4 
この だ び は 、 バ ンプ レス ト 製 品 を お 買い 下げ いただき 、 ま ご 
と に あり が と う ご ざ いま す 。 品質 管理 に は 万 全 を 期し て あり 
ます が 、 万 一 お 気付 の 点 び ご ざい まし た ら 、 バン ダイ ブル ー 
プ お 客 様相 談 セ ンタ ー ま で お 問い 合わ せく だ さい 。 な お 、 お 

問い 合わ せ の 際 に は 、 住 所 ・ 氏 名 (保護 者 )* 電話 番号 と 、 お 。 
子 様 の お 名 前 ・ お 年 も 必ず お 知ら せく だ さい 。 


@ バ ンダ イグ ルー ブ お 客 様 相談 セン ター 
東京 都 台東 区 動 形 1-4-8 人 03-3847-6666 


〒111-81 


電話 受付 時 間 月 一 金 訣 日 (除く 祝日 016 時 ンー 
電話 番号 は よく 確か め て 、 お まち が え の な いよ うに し て 下さ い 。 ( 


人 


、 コー バー つっ 主 : コ " は 天 短 の 商標 で す 。 


ポキ 本 の ドン ピレス レ 
東京 都 台東 区 駒形 ]=4=14 
バン ダイ 第 3 ビル 111 。 

バン プレ スト は バン ダイ グル ー プ の 一 粧 で す 。 


